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CD.SPORTEN WINNER / Carnaval 2018
Campamentos deportivos & Idiomas Jules Verne
Los 12-14-15-16 de febrero

Ahora con un comedor de restauracion Ecoldgico

Informaciones generales

-Cada dia, abrimos las puertas del campamento a las 7:30. Pueden traer sus nifios hasta la
9:00. La puerta de entrada es la puerta blanca principal, tienen que bajar las escaleras y coger
a laizquierda hasta la entrada adyacente al gimnasio.

LA ACOGIDA DE LOS NINOS SE EFECTUA DENTRO DEL GIMNASIO
Se pide puntualidad por razén de seguridad cerramos las puertas a las 9h15.
LA SALIDA se efectla en el patio de los grandes a las 13:15 y a las 16:00.

Almuerzo: Sus nifios comeran en el comedor de la escuela una comida muy sanay
completa elaborada por un chef cocinero con productos ecoldgicos locales a las 13:30.

Hay un potaje, un plato principal y un postre (frutas o yogurt). Le mandaremos mas
adelante el menus previsto para todo el campamento.

Daremos también una merienda con galletas y zumo a las 15h00.

los nifios practican su deporte favorito con entrenadores muy experimentados y unos talleres
de idioma todos los dias con profesores bilinglies utilizando metodos de ensefianza con
soportes de tablets conectados y juegos interactivos audiovisuales.




